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     Aus der Praxis!

    
    

    
    Beispiele aus der Unterrichtspraxis haben hier ihren Auftritt und zeigen die Vielfalt und Reichhaltigkeit des Fachgebiets. Mitglieder platzieren Beiträge aus unterschiedlichsten Kontexten des Berufsalltags. Die Redaktion der Webseite nimmt gerne Beiträge entgegen: web@lbg-eav.ch. Bitte je Beitrag ein ausgefülltes Formular mitsenden! Im Formular kann zudem nachgelesen werden, was bei einer Eingabe zu berücksichtigen ist. 




	
	
		Einblicke

	
	
		Beiträge können kleine, inspirierende Momentaufnahmen sein. Sie bieten Einblicke in gestalterisch-künstlerische Prozesse, Auslegeordnungen, Unterrichtskonzepte, Ausstellungssituationen und vieles mehr. Sie zeigen, was in der Praxis geschieht, was entsteht, was zeitgemässen Unterricht im Bildnerischen Gestalten ausmacht und was gestalterisch-künstlerisches Arbeiten bedeuten kann.


	


	
	
		Ideenlabor

	
	
		«Aus der Praxis!» ist Schaufenster, Inspirationsfundus und Unterrichtskatalysator zugleich. Aus den gesammelten Beiträgen entsteht im Laufe der Zeit ein Ideenlabor, welches den Facettenreichtum des Fachgebiets spiegelt und zum gemeinsamen Austausch anregt.
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            2022
Yuliya Müller u.a.

            Lucyd Dream

            Im Rahmen der Maturitätsarbeit setzt sich Natalie Hürlimann mit psychologischen Aspekten der Klarträume auseinander.
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            2021
Lucia Schnüriger

            Geschichte sichtbar machen

            Ausgehend von einer Ausstellung über die Geschichte des Frauenstimmrechts in der Schweiz erstellten die Schülerinnen und Schüler ein digitales Slide.
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Sara Gysin

            Digitale Sticker

            Die Schüler*innen setzen sich mit der Kommunikation auf Social Media auseinander. Ausgangspunkt sind Emojis und ihre Botschaften.
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            2020
Adriana Mikolaskowa

            Weder Fisch noch Vogel

            Ausgehend von einem Quader entwickeln die Schülerinnen und Schüler in einem 3d-Modeling-Programm (Blender) noch unbekannte Wesen, die sich entweder im Wasser oder in der Luft fortbewegen, nicht gehen.
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Anikó Németh

            Kulissenbau und Stop-Motion

            Aus Papier und Süssigkeiten entstehen Kulissen, die als Hintergrund für animerte Geschichten dienen.
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Adriana Mikolaskowa

            Generative Gestaltung – Creative Coding

            Ausgehend von exemplarischen Aufgabestellungen programmieren die Schülerinnen und Schüler in einer selbstgewählten Sprache und Programmierungebung Bildwelten, legen Eigenschaften fest, varieren andere in einem definierten Rahmen.
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